Dersin Ad1 Kodu Yariyih T+U Kredisi AKTS
Halk Oyunlan V 2401633 6 2+0 2 3
On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiiri Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Anadolu halk danslarinin farkli estetik yonlerinin tanitilarak, 6grencilere 6rnek
danslarin 6gretilmesi ve ileride gergeklestirebilecekleri etkinliklerde kullanmalarinin
saglanmasi

Dersin Ogrenme Ciktilari

1 — Ogretilen halk oyunlarmi uygular

2 — Sahne diizenlemesi 6rnegi uygular
3 — Birlikte hareket eder

4 — Miizikle hareket eder

5 — Sahneleme ve kareografi diizenler

Dersin Igerigi

Daha onceki donemlerde oyunlar hakkinda kazanilan teorik bilgilerin yine aymn
oyunlar iizerinde pratik olarak uygulanmasi

Haftalar Konular
1 “Halay” oyunu figiir caligmalar1
2 “Halay” oyunu figiir caligmalari
3 “Zeybek” oyunu figiir calismalari
4 “Zeybek” oyunu figiir caligsmalari
5 “Kasik” oyunu figiir caligmalart
6 “Kasik” oyunu figiir caligmalart
7 “Karsilama” oyunu figiir ¢alismalari
8 “Karsilama” oyunu figiir ¢alismalari
9 ARA SINAV
10 “Bar” oyunu figiir calismalar
11 “Bar” oyunu figiir calismalar
12 “Horon” oyunu figiir calismalari
13 “Horon” oyunu figiir calismalari
14 “Teke” oyunu figiir calismalar
15 “Teke” oyunu figiir calismalar

Genel Yeterlilikler

Kaynaklar

- Serif Baykurt — Tiirkiye’de ilk Halk Oyunlar1 Semineri (Yap1 Kredi Yayinlari)

- Dersile ilgili gorsel ve isitsel medya araclari

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 40

Final: % 60
Biitiinleme:




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE

DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 | PC3 | PC4 PC5 | PC6| PC7 | PC8 | PC9 | PC10
0cC1 3 1 2 4 4 2 1 4 4 4
0¢2 2 1 2 4 4 2 1 4 4 4
0C3 4 1 2 4 4 3 1 4 4 4
0c4 4 1 2 4 4 4 1 4 4 4
0Cs 2 1 2 4 4 2 1 4 4 4

OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilari
Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 30rta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Program Ciktilar ve flgili Dersin iliskisi
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